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Les différentes pièces composant une partie sont toutes 

numérotées 

  



 
 

  



 
 

Partie 1 : Frise chronologique sur  

les moyens de communication 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Titre numéroté 

de 1 à 6  

Composantes de la frise : 

les dates numérotées  

de 7 à 14  

 

Composantes de la frise : 

les moyens et outils   

numérotés de 15 à 38  

 

Composantes de la frise : 

les perspectives 

numérotées de 39 à 40 

 



 
 

 

 

 

 
 

Objectif ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Υ  
Ordonner une suite chronologique de nombres 

 
Première activité  
En utilisant uniquement les  pièces numérotées 7 à 14,  proposez  aux personnes de votre 
groupe de  construire la frise eux-mêmes,  sur un espace mis à disposition, en retrouvant la 
suite logique des dates.  

 
 
 
 
 

Objectif ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Υ 
Établir une correspondance entre des dates écrites en chiffres et des dates 

écrites en lettres 
 
Deuxième activité  
En utilisant les pièces numérotées 15 à 38, proposez aux personnes de votre groupe de 
ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƭŀ ŦǊƛǎŜ Ŝƴ Ǉƭŀœŀƴǘ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ǇƛŝŎŜǎ Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ŘŜ ƭŀ Řŀǘe correspondante. 

 
 
 
 
 

ET POUR ALLER PLUS LOIN, servez-vous des pièces numérotées 39 et 40  
pour animer un débat, exciter la curiosité, organiser des recherches 

complémentaires sur Internet, etc. 
 
 

  



 
 

Partie 2 : Nuage de définitions  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

hōƧŜŎǘƛŦ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Υ  
Exécuter des consignes de travail en silence 

 

Première activité  
En utilisant les pièces numérotées  61 à 104 que vous aurez disposées selon vos possibilités, 
organisez et animez un temps de découverte et de manipulation des cartes.   
±ƻǎ ŎƻƴǎƛƎƴŜǎ ǇƻǊǘŜǊƻƴǘ ǎǳǊ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜ Ŝǘ ǎƛƭŜƴŎƛŜǳǎŜ ŘŜ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳn mot 
ŎƘƻƛǎƛ ǇŀǊ ǳƴŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ όǎǳŎŎŜǎǎƛǾŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł ǘƻǳǊ ŘŜ ǊƾƭŜύ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ǎǳǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ 
ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŀƭƭŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ŘŞǊƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜΦ 
Ce premier temps silencieux consiste à préparer la deuxième activité. 
 
 

Objectif dΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Υ  
Traduire par écrit ses pensées pour définir ou expliquer un mot 

 

Deuxième activité  
PƻǳǊǎǳƛǾŜȊ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳǊ ƭŜǎ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴǎ Ŝƴ ŘŜƳŀƴŘŀƴǘ  Ł ŎƘŀǉǳŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ŘŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ǳƴ Ƴƻǘ ǉǳΩƛƭ 
connaît ou pense connaître et qui ne fait pas partie du nuage (liste des mots en annexe 1).   
Demandez  de construire une définition des nouveaux mots proposés qui viendront enrichir 
ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩ!ǊƛŦƻǊΦ Facilitez la réflexion et la rédaction en composant des binômes ou des sous-
groupes.   Ces mots et les définitions associées pourront être envoyés par mail à sbruyere@arifor.fr 
  

Définitions 

numérotées de 61 à 

104  

Titre et images 

numérotés de 

105 à 110 

mailto:sbruyere@arifor.fr


 
 

Partie 3 : Quelques chiffres   

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

hōƧŜŎǘƛŦ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 
[ƛǊŜ ŘŜǎ ƎǊŀƴŘǎ ƴƻƳōǊŜǎ ŞŎǊƛǘǎ Ŝƴ ŎƘƛŦŦǊŜǎ ƻǳ Ŝƴ ƭŜǘǘǊŜǎ ŀŦƛƴ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ǳƴŜ 

correspondance entre eux 
 
Première activité « des chiffres vers les lettres » 
Utilisez le jeu des cartes avec la face bleue. Étalez sur une table les cartes foncées et faites une pile 
avec les cartes claires. Chaque personne de votre groupe à tour de rôle devra faire un « mariage » 
entre une carte de la table et une de la pile. 
Organisez en collectif une lecture à voix haute pour découvrir à quoi correspondent ces chiffres.   
 

ET / OU 
 

Deuxième activité « des lettres vers les chiffres »  
Utilisez le jeu des cartes avec la face rouge. Étalez sur une table les cartes foncées et faites une pile 
avec les cartes claires. Chaque personne de votre groupe à tour de rôle devra faire un « mariage » 
entre une carte de la table et une de la pile. 
Organisez en collectif une lecture à voix haute pour découvrir à quoi correspondent ces chiffres.   

 
  

Jeu de 16 cartes 

foncées et 16 cartes 

claires  

+ 1 règle du jeu  

+ 1 carte titre 



 
 

Partie 4 : Métiers à la ligne  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Titre numéroté 

de 41 à 45  

7 familles de métiers  

numérotées de 46 à 59 

Affiche numérotée 60 



 
 

 

 

 

 

 

hōƧŜŎǘƛŦ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 
Créer et utiliser un flash code 

 
 
 
Première activité  
Interroger votre groupe pour ǊŜǇŞǊŜǊ ŘΩŀōƻǊŘ ƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŜ vw ŎƻŘŜ Ŝǘ 
ses usages. 
En fonction de cet état des lieux, organisez une séance de manipulation des téléphones portables 
ǇƻǳǊ ŀƭƭŜǊ Ł ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳŞǘƛŜǊǎ ŘŜ ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ 
 
 
 
 

Deuxième activité  

Proposer aux personnes de votre groupe de créer un QR code sur : 
- leur propre adresse de messagerie (QR code pouvant ensuite être placé sur un CV) 
- ou sur leur propre page Facebook 
- ou sur un site Internet de leur choix  

Donnez-leur la procédure à suivre en annexe 2.  

  



 
 

Partie 5 : Réseaux sociaux 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Titre n°135 à 137 

Intro n°138 à 139 

 

Composantes 

n°140 à 144 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Histogramme n°155 

Chiffres n°156 à 162 

Intro numéroté 153 

Titre numéroté 152 

Composantes 

numérotées de  

145 à 151 

Consigne numérotée 154 

18 % 


